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Ausgrenzung, Realitats- und Vertrauensverlust sowie soziale Polarisierungen formieren sich
dort, wo Schulerinnen und Schuler nicht mehr zwischen Fakten und Fakes differenzieren
kénnen. Das Problem ist vielgestaltig. Es beginnt bei der Leughung rationaler Erkenntnisse,
historischer Tatsachen oder empirisch gesicherter Daten und provoziert
Wissenschaftsfeindlichkeit, Verschwdrungstheoreme sowie soziale, kulturelle und politische
Desorientierung.

Der erstmals mit der Bayerischen Akademie der Wissenschaften ausgelobte Schulpreis der
Gesellschaft der Freunde der Bayerischen Akademie der Wissenschaften will dem gezielt
entgegenwirken. Er soll aktiv in enger Kooperation mit dem Bayerischen Philologenverband (bpv)
eine kritische, facherUbergreifende Auseinandersetzung mit diesem hochaktuellen Thema in der
Wissenschaftswoche an den bayerischen Schulen fordern und zielt darauf ab, bereits vor dem
Abitur ein Interesse fur das wissenschaftliche Arbeiten zu wecken.

Einsendeschluss ist der 31.7.2026. Die von einer Jury aus Wissenschaft und Schule
ausgewahlten besten Arbeiten dieses Wettbewerbs (Textdarstellung, Podcast, Video) werden bei
der Preisvergabe am 16.10.2026 in der Bayerischen Akademie der Wissenschaften in Munchen
mit Pramien in Hohe von € 7.500, € 5.000 und € 2.500 ausgezeichnet, die der jeweiligen Schule
zugutekommen. Die Teilnehmer der Endrunde erhalten eine Anerkennung.
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